nggr%:agtrr‘es (Incluido el Trabajo de Integracion Curricular) CARR,ERA DE
Perfil de egreso AN!M;'ACION DIGI1:AL
»Compondras artisticamente personajes creados a partir %W w m W m VW

de la redaccioén de historias. v
— FACULTADDE__ »Desarrollarés historias visuales creativas usando FORMANDO LIDERES SI.
ARTES Y HUMANIDADES tecnologia digital,
»Conoceras los principios de la animacién 2D y 3D en el

dibujo de personajes, expresiones, bosquejos, y

ormamos expertos en la creacion de historias, narraciones. R .

ambientes y personajes a partir del manejo de . . . 9
técnicas de animacion digital. »Implementaras técnicas digitales como la ilustracién y

fotografia para la creacion de personajes que
protagonizaran tus productos animados.

»Aplicaras herramientas digitales en la produccién de cortos
animadosen 2D y 3D.

»Produciras contenidos 3D para los entornos de: Cine, TV,
videojuegos, multimedia e internet.

»Disefaras y desarrollaras videojuegos en 2D y 3D.

Caracteristicas Competitivas
» Potenciar la creatividad a partir del desarrollo de

habilidades y competencias que forman distintas
técnicas como el Modelado 3D.

» El mejor ambiente de estudio que favorece la creacion Campo ocupacional

y la interaccion con tus compafieros y con los » Produciréas y dirigiras creativamente proyectos de Arte

docentes. Digital animada.

» Crearas escenarios virtuales para diferentes ambientes

» Diversidad de ambitos de desarrollo profesional tanto requeridos en el medio comunicacional.

en emprendimientos propios como en relacién con » Desarrollarés soluciones animadas 2D y 3D para

espacios empresariales vinculados con la produccion agencias de publicidad, _

digital. canales de TV y productoras .

independientes.

» Editaras audio y video,
asi como podras
Descargate aqui rea/izar po St-

TiTULO QUE OTORGA
Licenciado(a) en Animacién Digital

produccién y efectos
digitales en tus
proyectos
independientes.
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FACULTAD DE UNIVERSIDAD CATOLICA
DIGITALUCSG

ARTES Y HUMANIDADES DE SANTIAGO DE GUAYAQUIL
‘ EPISTEMOLOGIA Y 'gggmgg‘ ,
FUNDAMENTOS TEORICOS PRAXIS PROFESIONAL METODOLOGIA DE| “covrrvoc COMUNICACION Y LENGUAJE
LA INVESTIGACIONT v cuLTURA

HISTORIA DEL IMAGEN ¥
Arte COLOR
(4H)

(4H)

HISTORIA DE LA

ANIMACION SEMIOTICA
(4H) (4H)

=~
==

—

=
ESTETICAY,
I I (OMPOSICION
DEL MOVIMIENTO (4#)
TALLER DE, f
ILUSTRACION cI(D) %& ﬁ!‘\({l\%s
(4H) (96H)
S — i x|
TALLER DE PRACTICAS METODOLOGIA,DE LA
I it et LABORALES INVESTIGACION st
LABORALES
(96H)
INVESTIGACION Y~~~
I EMPRENDIMIENTO eN -~
PRODUCCION DIGITAL (4H) =
£
R
(4H) =
(240H) S flei] >
) /ANIMACIONDIGITALUCSG

) Practicas Comunitarias y Laborales: Se llevan a cabo desde el IV Ciclo al VI Ciclo, estas estardn asociadas a una asignatura del ciclo correspondiente.

X

) Ingreso a la Unidad de nte%racidn Curricular: Debe haber aprobado todas las asignaturas hasta el VI Ciclo. E?AP'S (? .336@50.28001 o W'V%Vg g%ilalégt
o e estar cumplido antes de ingresar al trabajo de Integracion Curricular e .

) Requisito de Inglés BL: De




