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F
ormamos profesionales que a través del 
ingenio, investigación e implementación de 
procesos tecnológicos solucionan problemas, 
reescriben e inventan la construcción del 

Características Competitivas
Ser agente de cambio que se constituye como un 
verdadero integrador de transformación digital en las 
organizaciones, teniendo como eje central a las 
personas, la calidad de vida y generación de 
recursos.
Capacidad para liderar, analizar, diseñar, desarrollar 
y optimizar proyectos de tecnología de la 
información y comunicación que apoyen a los 
objetivos estratégicos de una organización, 
considerando la seguridad de los datos de sus 
usuarios.
Generador de innovación con base en software y 
hardware, con viabilidad a su implementación en el 
mercado nacional e internacional.
Diseñar y modelar datos que permitan explotar la 
información y generar valor agregado a las 
organizaciones, a través de procesos de inteligencia 
de negocios, y minería de datos.

TÍTULO QUE OTORGA
Ingeniero(a) en Ciencias de la

Computación

Perfil de egreso:
Diseña, construye y programa interfaces de dispositivos 
electrónicos de computación.
Analiza, diseña e implementa software para entornos específicos 
y multidisciplinarios en el ámbito científico y empresarial, 
considerando el impacto de la computación sobre los individuos, 
organizaciones y sociedad.
Diseña e implementa comunicación de datos en redes locales y 
globales.
Evalúa y gestiona eficientemente recursos de infraestructura 
computacional.
Optimiza el uso de herramientas existentes en producción de 
hardware y software.
Propone soluciones tecnológicas innovadoras y con altos 
estándares de calidad.
Emprende negocios de tecnología de la información con 
responsabilidad social y ambiental.
Investiga y permanece actualizado en el estado del arte de la 
computación; y genera nuevos conocimientos y aplicaciones.
Aplica la ética en todo el quehacer de la profesión respetando la 
interculturalidad y autoría de saberes.

Duración:
8 semestres (Incluido el Trabajo de Integración Curricular)

Campo Ocupacional:
El Ingeniero en Ciencias de la Computación puede desempeñar 
diversas áreas tanto en el sector público como el privado, en los 
ámbitos: comercial, financiero, industrial o académico, 
relacionados al análisis, diseño, implementación y mantenimiento 
de sistemas computacionales, así como a la optimización, 
aseguramiento, calidad y auditoría de estos.

El mundo exige flexibilidad y adaptación inmediata en sus procesos 
y esto se logra gracias a la transformación digital ejecutada por 
Ingenieros en Ciencias de la Computación, en los diferentes 
campos de la profesión, entre ellos:

FORMANDO LÍDERES SIEMPRE

CARRERA DE

COMPUTACIÓN

mundo del mañana.

Descargate aquí

la información de este triptico

El Ingeniero en Ciencias de la Computación es capaz de conformar 
su emprendimiento basado en las tecnologías de la información y 
comunicación.

Análisis y optimización de sistemas
Auditoría de sistemas
Bases de datos
Ciencias de datos
Desarrollo de software
Gestión de proyectos informáticos
Infraestructura y arquitectura tecnológica
Inteligencia Artificial
Redes y comunicaciones
Seguridad de la información

0968462601 - 0999339058INFORMES:



CÁLCULO DE
UNA VARIABLE

1443

XXXXXX

XXXXX
Número de 

créditos
Número de horas
por ciclo

CÁLCULO DE 
VARIAS 

VARIABLES
1443

FÍSICA

1443

ECUACIONES
DIFERENCIALES

1443

METODOLOGÍA
DE LA 

INVESTIGACIÓN

962

ALGEBRA
LINEAL

1443

FÍSICA APLICADA  A
LAS CIENCIAS DE 
LA COMPUTACIÓN

1443

INGENIERÍA
ECONÓMICA

962

ORGANIZACIÓN
Y GESTIÓN 

EMPRESARIAL (*)

962

FORMULACIÓN Y
EVALUACIÓN DE

PROYECTOS

1443

LÓGICA
DIGITAL

3 144

ORGANIZACIÓN Y
ARQUITECTURADE
COMPUTADORES

1443

SISTEMAS
OPERATIVOS

1443

SISTEMAS 
DISTRIBUIDOS

1443

EMPRENDIMIENTO 
E INNOVACIÓN
TECNOLÓGICA

962

INGENIERÍA DE
REQUERIMIENTOS

DE SOFTWARE

962

SEGURIDAD EN
SISTEMAS

INFORMÁTICOS

1443

LENGUAJE Y 
PENSAMIENTO I

1443

LENGUAJE Y 
PENSAMIENTO II

1443

CULTURAS
CONTEMPORÁNEAS

962

OFIMÁTICA PARA
LA EDUCACIÓN

SUPERIOR

962

COMPUTACIÓN 
CENTRADA EN 

REDES

1924

DESARROLLO
BASADO EN

PLATAFORMAS

1443

COMPUTACIÓN
FORENSE

962

ANÁLISIS DE
DATOS

1443

PRÁCTICA
COMUNITARIA (*)

962

PRÁCTICA
LABORAL 1 (**)

962

PROBABILIDAD Y
ESTADÍSTICA

1443

PRÁCTICA
LABORAL 2 (**)

1443

HUMANISMO
INTEGRAL I

962

HUMANISMO
INTEGRAL II

962

GESTIÓN
DE PROYECTOS

INFORMÁTICOS (***)

1443

TRABAJO DE
INTEGRACIÓN

CURRICULAR (***)

2405

FUNDAMENTOS TEÓRICOS PRAXIS PROFESIONAL
ESPISTEMOLOGÍA Y

METODOLOGÍA DE LA
INVESTIGACIÓN

INTEGRACIÓN DE
SABERES, 

CONTEXTO Y CULTURA
COMUNICACIÓN Y LENGUAJE
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TOTAL
CRDTS.

HORAS
X CICLO

Deberá cumplir con el requisito B1 en inglés 
(*) Organización y Gestión Empresarial, podrá ser tomada una vez aprobadas 
todas las materias hasta el IV ciclo
(**) Las prácticas comunitarias y laborales se llevan a cabo en I, IV y V ciclo,
 asociadas a una asignatura del ciclo correspondiente.
(***) Requisitos para el ingreso a la Unidad de Integración Curricular:
- Haber aprobado todas las asignaturas hasta el ciclo VI

Asignatura y práctica asociada

Ingeniero/a en Ciencias de la Computación
Resolución RPC-SO-14-No.276-2020

UNIVERSIDAD CATÓLICA DE SANTIAGO DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE INGENIERÍA

MALLA CURRICULAR DE LA CARRERA DE INGENIERÍA EN CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN

LENGUAJES DE
PROGRAMACIÓN

1924

TECNOLOGÍAS
AVANZADAS

1443

CIENCIA DE
DATOS

1443

MÉTODOS 
FORMALES

DE INGENIERÍA 
DE SOFTWARE

1443

ADMINISTRACIÓN
DE BASE DE

DATOS

1443

PROGRAMACIÓN
ORIENTADA A

OBJETOS

1924
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Nombre de 
asignatura

FUNDAMENTOS 
DE

PROGRAMACIÓN

1443

RESOLUCIÓN DE 
PROBLEMAS DE

INGENIERÍA

962

BASES DE
DATOS

1443

COMPUTACIÓN
Y SOCIEDAD

962


